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El Windows Movie Maker es un programa de edición de vídeo que viene con el Windows XP y posteriores. Es muy sencillo de manejar y da mucho juego.

Abrir WMM TC \l1 "Abrir WMM
Desde icono o desde Inicio ± Programas  ± Windows Movie Maker

Como en otros programas de Microsoft encontraremos en la parte superior la barra azul de Título. A continuación la barra de menús y seguidamente la de herramientas.

Debajo encontraremos a la izquierda las “Tareas de película” (si al abrirlo no aparece pincha Ver  ± Panel de Tareas) , en el centro una zona para visualizar los “clips” capturados y a la derecha la pantalla para visionado que, arrastrando su parte inferior y el lateral izquierdo podemos hacer variar de formato y tamaño (conviene adaptarla al formato real para poder ver bien las imágenes con las que estamos trabajando). 

En la parte inferior encontramos la “línea de tiempos” que puede adoptar formato de “Guión gráfico” o de “Escala de tiempos”. Sobre ella encontraremos algunas herramientas.

Capturar imágenes y sonidos desde cámara o vídeo digital TC \l1 "Capturar imágenes y sonidos desde cámara o vídeo digital
Para pasar imágenes y sonidos de una cámara o un vídeo digitales al disco duro del ordenador, conectaremos el dispositivo y pincharemos en “Capturar desde dispositivo de vídeo” y aparecerá un cuadro de diálogo en el que, en Windows XP, se reconoce el dispositivo conectado ± “Siguiente” ; en el nuevo cuadro de diálogo se eligirá un nombre para la captura y un lugar en el disco duro para guardarlo ± “Siguiente”; en el nuevo cuadro de diálogo es conveniente elegir la opción “Mejor calidad para reproducir ...”; ± “Siguiente”, en el siguiente cuadro conviene elegir “Capturar partes de la cinta manualmente” porque así podremos descartar fragmentos 

inútiles.  ± “Siguiente”. Por fin aparecerá un gran cuadro de diálogo para comenzar la captura.

En cada fragmento que se capture deberemos reiniciar el proceso.

Guardar proyecto TC \l1 "Guardar proyecto
El Windows Movie Maker (W.M.M.) no es muy estable, al menos en los ordenadores de que disponemos, por eso es conveniente guardar el trabajo de vez en cuando. Si pinchamos “Archivo” en el menú desplegable aparecerá “Guardar proyecto como ...”, ahí deberemos pinchar y darle un nombre.

Lo que vemos y guardamos así en el Movie Maker es un proyecto en el que están los datos de las imágenes y las músicas, pero no están ni las imágenes ni las músicas, por eso son archivos pequeños. Su extensión es “MSWMM” y este tipo de archivos no los podemos cambiar de ordenador porque pierden la referencia de las imágenes y sonidos que han anotado.

Cuando queramos guardar lo editado de forma definitiva deberemos hacerlo, como se explica en “Guardar película”, con la opción “Finalizar película”

Trabajar con fotos o diapositivas del disco duro TC \l1 "Trabajar con fotos o diapositivas del disco duro
En primer lugar nos aseguraremos que la “línea de tiempos” está en “Guión gráfico” así veremos una serie de rectángulos grandes y pequeños. Si está en “Escala de tiempo” (Bandas horizontales de vídeo, transiciones, audio, etc.) pincharemos en  “Mostrar guión gráfico”.

Pincharemos “Importar imágenes ”, las buscaremos en el disco duro y se irán abriendo en el centro de la pantalla. Luego no tenemos más que arrastrarlas de una en una a los rectángulos grandes.

Importar imágenes TC \l1 "Importar imágenes
Los vídeos (“clips”) con los que vamos a trabajar los cogeremos del disco duro pinchando “Importar vídeo”, aparecerá el documento en el centro de la pantalla. Si lo queremos ver pincharemos en el botón “Play” (<) que se encuentra debajo de la pantalla de visionado. Si nos parece apropiado lo arrastraremos hasta la escala de tiempos.

Importar sonidos TC \l1 "Importar sonidos
Los sonidos que tengamos en el disco duro los podremos importar pinchando “Importar audio o música”. Ocurrirá lo mismo que con las imágenes y si lo queremos utilizar lo arrastraremos hasta la banda “Audio/Música” de la escala de tiempo.

Trabajar en la escala de tiempo TC \l1 "Trabajar en la escala de tiempo
Los materiales que tengamos en ella los podemos ver en el visor de la derecha, manejándolo con los botones que están debajo. Los dos botones de la derecha son para cortar (el icono de dos fotogramas atravesados por una línea vertical discontinua) y obtener un fotograma (icono de cámara de fotos). Con el primero podremos cortar un clip de la escala de tiempos para eliminar una parte sobrante o para otras funciones. Con el otro podremos obtener un fotograma del vídeo y guardarlo en “jpg”

En la escala de tiempo también podemos “cortar” y “pegar” (como en el Word) o “eliminar” aislando un clip y dando a “suprimir” (Supr) en el teclado.

Si queremos ver los clips o los demás elementos con más detalle podremos pinchar en la lupa con signo “+” y se extenderá la escala, si lo queremos ver más reducido pincharemos en la lupa con signo “-“.

Transiciones TC \l1 "Transiciones
“Transición” es un efecto que se coloca entre dos clips para que el paso de uno al otro no sea muy brusco o consiga un efecto que deseamos.

El “fundido” (sobre el clip anterior va apareciendo el siguiente) se logra simplemente arrastrando el segundo clip encima de la última parte del primero.

Otras transiciones las podremos encontrar pinchando “Herramientas” ± “Transiciones de vídeo”, aparecerá una serie de transiciones. Pinchándolas una por una podremos ver su efecto en el visor. Cuando hayamos elegido una la arrastraremos hasta la barra “Transición” de la escala de tiempo colocándola entre los clips que nos interesan.

Efectos TC \l1 "Efectos
Podemos poner efectos en los clips, para ello, con el clip seleccionado (simplemente pinchando en él aparecerá un recuadro interno de puntos) pincharemos  “Herramientas” ± “Efectos de vídeo” y como en las transiciones aparecerán en un menú desplegable. Pinchando dos veces en cada uno podremos ver en qué consisten y cuando encontremos el adecuado lo arrastraremos hasta el clip en el que lo queremos poner.

Silenciar el sonido original TC \l1 "Silenciar el sonido original
Si no nos gusta el sonido original de un clip lo podemos silenciar pinchando en él con el botón derecho y eligiendo la opción “Silenciar”. Esta operación es reversible de la misma manera.

Intensificar o atenuar el sonido TC \l1 "Intensificar o atenuar el sonido
Pinchando en un clip de sonido con el botón derecho podemos modificar el volumen pinchando en “volumen”. También podemos hacer que comience suave y vaya aumentando pinchando “Intensificación” y que termine descendiendo pinchando “Atenuación”.

Guardar Película TC \l1 "Guardar Película
Una vez terminado el vídeo, o si lo tenemos que llevar a otro ordenador, debemos guardarlo con la opción “Finalizar película” que está en el Panel de tareas. Podemos guardarlo en el disco duro o en un CD y al hacerlo, podemos elegir la calidad de imagen y, por tanto, el tamaño.

Si lo guardamos con mucha calidad, el vídeo aparecerá a pantalla completa y lógicamente ocupará bastantes MB, si lo guardamos con pocos MB luego lo deberemos ver en pantalla reducida.

Es conveniente guardarlo con la opción “Mejor calidad para reproducir en mi equipo” y si se quiere enviar por Internet o móvil guardarlo de nuevo con la opción “Enviar por correo electrónico”.






